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	1. 選擇題35題（佔70%） 

(C) 1. 在C++語言中，類別 MyClass的定義如下，則下列選項何者錯誤？(A) MyClass;      (B) MyClass myObj(1);  (C) MyClass myObj(" Alex ");  (D) MyClass myObj(1, " Alex ");

       Class MyClass

       {

        private: 

               int a;

               char* b;

        public:

              MyClass( ): a(0), b(NULL) { }

              MyCalss(int no, char* name) {a=no; b=name}

       }

(D) 2. 以下的C語言程序，給指標ptr分配了3個double型態的動態記憶體，請問空格中                           

       應填入下列那一個陳述句？(A) sizeof(double) (B) sizeof(3*double)
       (C)sizeof(double*) (D) 3*sizeof(double)。 (M11-C038 中)

main()

{

   double *ptr;

   ptr=(double *) malloc (          );

   ptr[0]=1.0; ptr[1]=2.0; ptr[2]=3.0;

}
(D) 3. 下列何種不屬於C程式語言之位元邏輯指令？(A) &  (B)  |  (C)  ^  (D) %。
(D) 4. 執行下面Basic程式後，輸出的結果為？(A)1 (B)3 (C)4 (D)10。
DIM  S (3)

SUM＝0

FOR I＝1 to 4

   SUM＝SUM＋I

   S ( I )＝SUM

NEXT  I

PRINT  S(I)

END

(A)  5. 相對於程序導向程式語言，下列何者不是物件導向程式語言的主要特徵？(A) 結構
    性(structure) (B) 繼承性(Inheritance) (C) 多形性(Polymorphism) (D) 封裝性
    (Encapsulation)。
(C) 6. typedef struct data_type {

       int age;

       char name[20];

     } data;

 

     data *bob;

     bob = (data*) malloc( sizeof(data) );

以上程式片段中malloc記憶體配置函式配置了多少位元組的記憶體給bob指標變數？(A)20 (B)22 (C)24 (D)25 位元組。
(C) 7. 下列關於結構化程式設計的敘述，何者不正確？(A)應盡量採用模組化設計應 (B)減少GO TO指令的使用 (C)入口要少、出口要多 (D)包含循序(Sequence)、選擇(Selection)及重複(Repetition)三種結構。 
(C)8. 下列敘述何者為正確的指標變數初始化？(A) int x, *p=*x;  (B) int x=1, *p=1;  (C) int x, *p=&x;  (D) int x, *p=x。 

(A) 9. 下列何者不屬於C語言的資料型態？(A) long short  (B) unsigned long int  (C) unsigned int  (D) signed long int。
(C) 10. 有關class的描述下列何者不正確？(A) class不一定要有建構函數 (B) class可以有多個不同型式建構函數 (C) class 內一定要有公用成員 (D) class 內有成員函數，一定要為該成員函數撰寫函數本體程式。
(A) 11. 已知字元『A』的ASCII code 為65，則執行以下的程序後，變數c的值為何？(A) 70  (B)  E  (C)  F  (D)  69。 

      main( )

      {

       char c;


   c = 'A'+5;


   printf(" %d ", a);


  }
(D) 12. C程式語言中下列何種非屬迴圈指令？(A) FOR   (B) WHILE   (C) DO -WHILE    (D) SWITCH。 

(D) 13. 下列指令中，何者會破壞結構化程式的設計？ (A)Case  (B)Repeat-until (C)If-then-else  (D)Goto。 

(C) 14. 以下所列的各函數定義，式首寫法正確的是：
　　    (A) void play(var a:Integer, var b:Integer)

　　    (B) void play(int a, B)

　　    (C) void play(int a, int B)

　　    (D) Sub play(a as integer, b as integer)。 

(B) 15. 某一C語言指令如下所示：
　　　 int i,j;

       i=3;

       j=4;

       printf(“exercise ch%d_%d.c \n”,j,i)

執行完這些指令後，會有下列那一種結果輸出？(A)exercise 3_4.c  (B)exercise ch4_3.c  (C)exercise j_i.c   (D)exercise 4_3。
(C) 16. 有一C語言指令如下：
       b = ++i + 3;

       執行前b=3, i=5,則執行後，b=？(A)7  (B)8  (C)9  (D)10。
(D) 17. 在程式設計中，若函式可以呼叫函式自己本身，此種函式稱之為：(A)CallBack函式 (B)中斷函式 (C)建構元函式 (D)遞迴函式。 

(C) 18. 布林變數的有效資料儲存範圍為：(A)0-255 (B)-32768到+32767 (C)True(真)或

False(假) (D)-128~127。
(A) 19. 下面的程式碼是一整數陣列arr宣告， 

        int arr[]={31,17,33,22,16};

下列何者正確？(A) arr[0]=31; (B) arr[1]=31;  (C) arr[2]=17;    (D) arr[3]=33。 

(C) 20. 有關 int MyFun(int *Mydata,int Data){…}之描述，下列何者不正確？(假設所有

變數均有宣告) (A) MyData指向變數的位址，是傳址呼叫 (B) 叫用MyFun 時Data

位置可以直接傳入數值 (C) A = MyFun(Val, &Q); 為正確用法 (D) 以上皆非。
(D) 21. 依據狄莫根(DEMORGAN'S)定理，下列何者正確？(A) [image: image2.png]


 (B)[image: image4.png]


 (C)[image: image6.png]


 (D)[image: image8.png]


。 
(B) 22. 如下圖，可程式控制器的輸入接點，規劃成沉入(Sink)模式。若輸入為一般按鈕開關，則一端接可程式控制器X0端點，另一端點應接(A)+24V端點 (B)24G端點 (C)X0端點 (D)空接。 
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(B) 23. 可程式控制器通常是依據什麼特性區分微型，小型，中型，大型與超大型控制器 (A)程式記憶體大小 (B)輸入/輸出點數大小 (C)電源功率大小 (D)輸出反應時間快慢。
(D)24. 有一布林函數 f (A,B,C,D)之卡諾圖如下， 經化簡後之結果為：(A) A'B'+ C'D'  (B) AB'+ CD' (C) A'B'+ B D' (D) B' (A'+ D')。 
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(C)  25. 如下圖之邏輯線路可以簡化為下列何種邏輯閘電路？
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(B) 26. "delete p"真正的意思是指 (A)刪去"p"指標 (B)刪去p指標所指到的資料(C)刪去"p"變數 (D)清除p的值。 
(D) 27. 每一個存放在電腦記憶體的變數都具有
①名稱 ②數值 ③型態
(A)① (B)①+② (C)①+③ (D)①+②+③。
(C) 28. 三個正反器連接起來的計數器，最多可當成除以(A)2 (B)4 (C)8 (D)16的除頻器。

(B) 29. 執行下列陳述式後，變數arrayValue中的值為：(A) 11 (B) 12 (C) 7 (D) 10。 
[Visual Basic]
Dim testArray(,) As Integer = _
{{1,2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12}}
Dim arrayValue As Integer
arrayValue = testArray(2, 3) 
[Visual C/C++]
int testArray[][4]= {{1,2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12}};
int arrayValue;
arrayValue = testArray[2][3];
(D) 30. 如下圖中，C之布林函數表示法為(A)[image: image16.wmf]B
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 (C)A．B (D)A+B。
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(B) 31. 若有四個輸入，則真值表會有幾種不同的輸入組合？(A) 32  (B) 16  (C) 5  (D) 4。
(D) 32. 有一C語言指令如下：
a*=c+d;

假設執行前，a=2, c=3, d=4,則此指令執行後 (A)a=8 (B)a=10 (C)a=12 (D)a=14。 

(D)33. 下圖為何種電路？(A)BCD加法器 (B)乘法器 (C)除法器 (D)全加器。 
[image: image19.emf]
(D) 34. 當函式mystery(內容如下)被呼叫，且傳入值為4時，請問傳回值為多少？

int mystery ( int number ) {

   if ( number <= 1 )

      return 1;

   else

      return number * mystery( number – 1 );

}

(A) 1 (B) 4 (C) 0 (D) 24。 
(C) 35. for(i=5,x=3;i>0;i-=2) x += i; 執行本行程式後x值為何？(A) 10  (B) (10  (C) 12 (D) 6。  
二. 問答題（佔30%）：共2題，每題15分。

1. 下圖要產生Y=1，所需的輸入條件為何？
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解答：

     A=0, B=1, C=1

2. 請寫出下列程式的執行結果  

#include <stdio.h>

int fx1(int x)

{ return 5*x;}

void fx2(void)

{ static int x=3;

  printf(“The value entering fx2 is: %d\n”, x++);

  printf(“The value exiting fx2 is: %d\n”, ++x);

}

int main()

{  int x =4, y;

   x=4;

   printf(“The result of fx1 when x=%d is: %d\n”, x, fx1(x) );

   { int x = 7;

    printf(“The result of fx1 when x=%d is: %d\n”, x, fx1(x) );

   }

   y = 2*x;

   fx2();

   fx2();

   printf(“The result of fx1 when y=%d is: %d\n”, y, fx1(y) );

   return 0;

}
*解答：
The result of fx1 when x=4 is: 20

The result of fx1 when x=7 is: 35

The value entering fx2 is: 3

The value exiting fx2 is: 5

The value entering fx2 is: 5

The value existing fx2 is: 7

The result of fx1 when y=8 is: 40
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